Att kunna innan ni slutar nian

Nar ni har lyckats spela en enkel melodi pa gitarr, inte fort men med samma puls som andra, har ni kommit
langt! Ni har forstatt grejen med halva och hela steg och att era toner hérs! Innan ni slutar nian ska ni kunna

1. hitta tonerna 1-6 pa gitarr eller bas i ndgra av tonarterna E, A, D, G, C och F (A-niva) eller i valfri
tonart (E-niva), helst utan att titta pa bilderna har nedanfor. Hela steg, halva efter 3 och 7!

2. hitta stamtonerna (CDEFGAB, pianots vita) pa gitarr och bas, sa ni kan ge ackorden namn. Ni kan
ramsan “Ena armen”! Tank att E ar 3 (bakvant 3 liknar 3); da maste ju F ligga pa 4, ett halvsteg upp.

3. hitta samma stamtoner pa ett piano. Ni hittar ju C till vanster om tvillingarna! Piano finns har!

4. hitta de tre durackorden och de tre mollackorden pa piano, i alla tonarter, och ge dem namn!
Namnet ar bokstaven forsta tonen hamnar p3; finns det ingen sa hoj (#) eller séank (b) ndgon. Anvand

b om tonarten borjar pa svart eller pa F, annars #. Ackord 1, 4 eller 5 heter bara A eller B men
ackorden 6, 2 och 3 &r moll, skriv m efter: Am eller Bm. OBS! Stamtonerna star pa webbpianot!

Forsoka nu att spela och sjunga nagra av latarna ni kdnner igen pa denna ldnk! Bestdm tonart, kolla hur de
forsta meloditonerna (réda siffror) later, forsok harma med rosten och var noggrann (testa t ex 3/3217/1 1= Den
blomstertid nu kommer)! Byt tonart om det kdnns fel. Nar det later ratt, 1agg till ackord (i samma tonart). Ha kul!

Tonarter med manga l6sa strangar
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OBS! Hir finns manga latexempel att 6va till + hjdlpramsor! Har finns ett webbpiano!

Har finns en sida som tydligt forklarar hur du hittar pa piano mm.



https://www.apronus.com/music/flashpiano.htm?solfege=1
https://www.apronus.com/music/flashpiano.htm?solfege=1
https://grodd.org/hogadal/ovrigt/Sifferl%C3%A5tar%20och%20hj%C3%A4lpramsor.pdf
https://grodd.org/hogadal/ovrigt/Sifferl%C3%A5tar%20och%20hj%C3%A4lpramsor.pdf
https://www.apronus.com/music/flashpiano.htm?solfege=1
https://grodd.org/hogadal/ovrigt/Grundkunskaper%20i%20musik.pdf

Har ar hjalpramsorna for sakerhets skull:

Sju frekvenser har du nu, Ackordets namn ar bokstaven dar forsta tonen e;
med halvsteg efter tre och sju det blir en stamton - A, B, C, D, E, F eller G!

Ta varannan och du far det Ett kors (#) kan héja tonerna; ett b (b) kan sinka dem
snyggaste ackordet! men blir det mollackord sa ska du skriva dit ett ”m”!

(Alltsdentonart:1 2 34 5 6_71_2 34_5) (Ackorden 6,2 och 3 armollackord och heter t ex Am eller C#m.)

Durackord blir aldrig fel

om du flyttar halv och hel; (den Iagre tonen forst; utga fran 1, halv o hel upp blir 4, ner blir 5)
mollackorden dom

flyttar du tvartom (alltsd hel och halv; utgd fran 6, hel o halv upp blir 2, ner blir 3)

Miljontals latar i de flesta genrer - rock, folkmusik, reggae, country, pop, jazz m fl - kan spelas med olika
kombinationer av durackorden 1, 4 och 5, sa &tminstone ramsan om durackord ska du kunna! Men lar dig garna alla
grona ramsorna, moll ar mycket vanligt!

I moll av mera mollig sort

gar bada nerat lika kort. (halv och halv nerat blir ett durackord, en dominant)

Men ett finger at nagot hall

skiljer alltid dur fran moll (en mycket praktisk ramsa, ackorden kallas parallellackord)

Kunskapskrav for betyget A i slutet av arskurs 9 (fran Skolverket)
(*) = E-niv3,
[ ] = mina kommentarer

Eleven musicerar och genomfor sina sang- och spelstammor med god (*viss) sakerhet.
Dessutom anpassar eleven sitt musicerande mycket val (*i huvudsak) till det musikaliska
sammanhanget och musikens karaktar. [Det racker langt om du hittar alla tonerna i en
tonart pa bas och keyboard. Du behdver ocksa sjunga - harma sang]

Genom musikaliskt skapande uttrycker eleven idéer och tankar pa ett val (*i huvudsak)
fungerande satt. [Det racker langt om du kan anvanda dig av enkla ackordmonster.]

Eleven komponerar musik som har en val (*i huvudsak) fungerande form och karaktaristisk
stil. [Form och stil handlar ocksa om modnster. Du behdver jamfora flera olika |atar med hjalp
av att spela dem, helst sjunga ocksa. Anvand enkla ackordmonster.]

Eleven urskiljer och jamfér musikaliska karaktarsdrag fran olika tidsperioder och genrer med
god (*viss) sakerhet. Dessutom uttrycker eleven god (*viss) forstaelse for musikens innehall,
funktion och betydelse i olika sammanhang. [Du behover lyssna pa musik fran olika tider, i
olika stilar som och forsoka uttrycka skillnader och likheter i ord.]


https://grodd.org/hogadal/latar_c/Sifferl%C3%A5tar.html#moll
https://grodd.org/hogadal/latar_c/Sifferl%C3%A5tar.html#moll
https://grodd.org/hogadal/latar_c/Sifferl%C3%A5tar.html#moll
https://grodd.org/hogadal/latar_c/Sifferl%C3%A5tar.html#moll
https://grodd.org/hogadal/latar_c/Sifferl%C3%A5tar.html#modern_pop
https://grodd.org/hogadal/latar_c/Sifferl%C3%A5tar.html#modern_pop

